
 

 

LASER TAG 
W Pałacu Umysłu w Witaszycach 

 
 
 
Bezpieczeństwo, sportowa rywalizacja oraz świetna zabawa na świeżym powietrzu.  
Przeżyj niesamowitą przygodę w Pałacu Umysłu w Witaszycach! 

   

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

PAŁAC UMYSŁU BY HUGO YORCK W WITASZYCACH 
PAWEŁ KIŃCZYK 

tel. 726 297 552e-mail: palac@czteryswiaty.pl 

Propozycja dla Ciebie… 

Szukasz ciekawej rozrywki dla rodziny i znajomych 
łączącej rywalizację sportową, wizytę w ciekawym 
miejscu oraz dreszczyk emocji? A może myślisz o 
zorganizowaniu nieszablonowej wycieczki szkolnej, 
która na długo zapadnie w pamięć Twoich uczniów? 
Nie ma sprawy! Odwiedź Pałac Umysłu w 
Witaszycach i sprawdź czym jest LaserTag! 

 

 

 

 

Czym jest Laser Tag? 

To emocjonująca gra zespołowa zwana również 
laserowym paintballem. W pełni bezpieczna wiązka 
lasera nie zostawia siniaków ani uciążliwych plam z 
farby. Wyposażeni w specjalne, laserowe karabiny 
gracze mają za zadanie wyeliminować przeciwników! 
W tym celu będą musieli wykazać się umiejętnościami 
skradania się, celnością, szybkością, zwinnością oraz 
taktyką! 

 

 

 

 

Gdzie odbędzie się rozgrywka? 

Gracze zmierzą się ze sobą na terenie parku 
znajdującego się przy Pałacu Umysłu w Witaszycach. 
Rozgrywka odbędzie się w pięknej, jesiennej scenerii 
starego parku, wśród drzew i gęstych krzewów. 
Jednym słowem – będzie się gdzie zaczaić! 
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DEATHMATCH 

 
Celem gry w trybie deathmatch jest wyeliminowanie jak największej  
liczby graczy przed upływem limitu czasowego. 

 

 

 

 

*Uwaga! Każda rozgrywka może skończyć się z powodu upływu czasu, tj. po 15 minutach lub poprzez wyeliminowanie graczy jednej 
z drużyn. W przypadku ukończenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem, organizator zwiększy ich ilość aby trwały one nie 
mniej niż czas określony w kolumnie „Czas rozgrywki”. 

Pakiet: Czas 
rozgrywki 

Liczebność 
grup Cena/osobę Szczegóły pakietu 

Pakiet 1 60 min 6-16 osób 50,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min. 

2. Cztery 15-minutowe* mecze na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. 

3.  Podsumowanie oraz prezentacja wyników i 
statystyk po każdej rozgrywce. Ten punkt programu 
trwa ok. 5 min po każdej rozgrywce - łącznie ok. 20 
min. 

Pakiet 2 90 min 6-16 osób 65,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.  

2. Sześć 15-minutowych meczy* na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. 

3.  Podsumowanie oraz prezentacja wyników i 
statystyk po każdej rozgrywce. Ten punkt programu 
trwa ok. 5 min po każdej rozgrywce - łącznie ok. 30 
min. 

Pakiet 3 120 min 6-16 osób 80,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.  

2. Osiem 15-minutowych meczy* na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach.  

3. Podsumowanie oraz prezentacja wyników i 
statystyk po każdej rozgrywce. Ten punkt programu 
trwa ok. 5 min po każdej rozgrywce - łącznie ok. 30 
min. 

 



 

CAPTURE THE FLAG
 

Celem gry w trybie capture the flag jest zdobycie flagi przeciwnika  
poprzez odnalezienie skrzynki z nadajnikiem. 

 

 

 

 

*Uwaga! Każda rozgrywka może skończyć się z powodu upływu czasu, tj. po 15 minutach, poprzez wyeliminowanie graczy jednej z 
drużyn lub poprzez odnalezienie odpowiedniej liczby flag. W przypadku ukończenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem, 
organizator zwiększy ich ilość aby trwały one nie mniej niż czas określony w kolumnie „Czas rozgrywki”. 
  

Pakiet: Czas 
rozgrywki 

Liczebność 
grup Cena/osobę Szczegóły pakietu 

Pakiet 1 60 min 6-16 osób 60,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.  

2. Cztery 15-minutowe* mecze na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. 

Pakiet 2 90 min 6-16 osób 75,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min. 

2. Sześć 15-minutowych* meczy na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. 

Pakiet 3 120 min 6-16 osób 90,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min. 

2. Osiem 15-minutowych* meczy na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. 



 

TRYB TURNIEJOWY 
 

Celem gry jest przeprowadzenie systemu rozgrywek w podziale na  
minimum trzy drużyny, w trybie turniejowym oraz zdobycie pierwszego  
miejsca. Rozgrywki prowadzone w trybie deathmatchu. 

 

 

 

 

*Uwaga! Każda rozgrywka może skończyć się z powodu upływu czasu, tj. po 15 minutach lub poprzez wyeliminowanie graczy jednej 
z drużyn. W przypadku ukończenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem, organizator zwiększy ich ilość aby trwały one nie 
mniej niż czas określony w kolumnie „Czas rozgrywki”. 
  

Pakiet: Czas 
rozgrywki 

Liczebność 
grup Cena/osobę Szczegóły pakietu 

Pakiet 1 90 min 16-32 osoby 50,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min. 

2. System 15-minutowych* meczy na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach. Ilość rozgrywek 
uzależniona od ilości grup, ich liczebności oraz ich 
czasu trwania. 

3. Podsumowanie oraz prezentacja wyników i 
statystyk po każdej rozgrywce. Ten punkt programu 
trwa ok. 5 min po każdej rozgrywce - łącznie ok. 30 
min. 

 

Pakiet 2 120 min 16-32 osoby 65,00 zł 

1. Szkolenie z poprawnej obsługi karabinów, 
prawidłowego zakładania sprzętu towarzyszącego 
oraz z zasad obowiązujących w trakcie rozgrywki. 
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas właściwej 
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min. 

2. System 15-minutowych* meczy na terenie parku w 
Pałacu Umysłu w Witaszycach.  Ilość rozgrywek 
uzależniona od ilości grup, ich liczebności oraz ich 
czasu trwania. 

3. Podsumowanie oraz prezentacja wyników i 
statystyk po każdej rozgrywce. Ten punkt programu 
trwa ok. 5 min po każdej rozgrywce - łącznie ok. 30 
min. 

 
 



 

MOŻLIWOŚCI! 
 

Pałac Umysłu w Witaszycach to miejsce, w którym świetna zabawa  
to nie tylko Laser Tag! U nas możesz zorganizować dodatkowe  
aktywności, które uczynią wizytę niezapomnianą!  
Ognisko, obiad, przyjęcie, zwiedzanie niesamowitych wystaw oraz  
warsztaty fechtunku zapewnią niespotykaną nigdzie indziej atrakcję. 

 

 

Pakiet: Czas 
trwania Cena/osobę Szczegóły pakietu 

Ognisko w 
pałacowym 

parku 
2 godziny 30,00 zł 

1. Miejsce na ognisko: palenisko, drzewo, ławeczki, rozpalenie. 
2. Jedzenie: kiełbasa grillowa, pieczywo, masło, surówka grillowa, 

ketchup, musztarda, zimna płyta: ser żółty, wędlina drobiowa, 
pomidor, ogórek, mix sałat. Posiłek serwowany w formie bufetu 
szwedzkiego.  

3. Napoje: Woda niegazowana z cytryną oraz sok pomarańczowy, 
herbata z cytryną. 

Obiad w 
pałacowej sali 

1 godzina 40,00 zł 

1. Obiad: 
Zupa: Rosół z makaronem podany z marchewką oraz świeżą 
pietruszką. 
Danie główne wariant 1: Kotlet schabowy, frytki, surówka z białej 
kapusty z marchewką. 
Danie główne wariant 2: Panierowany filet z kurczaka, puree 
ziemniaczane, surówka z marchewki z ananasem. 
Danie główne wariant 3: Pieczeń wieprzowa z karkówki, kluski 
śląskie, sos pieczeniowy, surówka z buraczków. 
2. Napoje: Woda niegazowana z cytryną. 
 

Zwiedzanie 
muzeum 

1 godzina 15,00 zł 
1. Zwiedzanie wystaw Muzeum Napoleońskiego oraz STAR WARS 

z przewodnikiem. 
 

Afterparty 2 godziny 40,00 zł 

1. Pałacowa sala udostępniona na 2 godziny. 
2. Przekąski: szarlotka własnego wypieku, chipsy,  popcorn,  roladki 

z ciasta francuskiego przekładane szynką i serem (smak pizzy), 2 
rodzaje ciastek kruchych, sok pomarańczowy. 

Warsztaty 
fechtunku 

1 godzina 20,00 zł 

1. Zapoznanie uczestników z budową miecza oraz zasadami 
bezpieczeństwa podczas pojedynku. 

2. Nauka podstawowych metod parowania ciosów oraz ich 
zadawania. 

3. Praktyczne wykorzystanie nabytej wiedzy. 


