LASER TAG

W Patacu Umystu w Witaszycach

Bezpieczenstwo, sportowa rywalizacja oraz Swietna zabawa na swiezym powietrzu.
Przezyj niesamowitq przygode¢ w Patacu Umystu w Witaszycach!

Propozycja dla Ciebie...

Szukasz ciekawej rozrywki dla rodziny i znajomych
taczacej rywalizacje sportowa, wizyte w ciekawym
miejscu oraz dreszczyk emocji? A moze myslisz o
zorganizowaniu nieszablonowej wycieczki szkolnej,
ktora na dlugo zapadnie w pamie¢ Twoich uczniow?
Nie ma sprawy! Odwiedz Palac Umyslu w
Witaszycach i sprawdz czym jest LaserTag!

Gdzie odbedzie sie rozgrywka?

Gracze zmierza sie¢ ze sobg na terenie parku
znajdujacego sie przy Patacu Umystu w Witaszycach.
Rozgrywka odbedzie si¢ w pieknej, jesiennej scenerii
starego parku, wsrdd drzew i gestych krzewow.
Jednym stowem - bedzie si¢ gdzie zaczaic!

)

1

BESR|  BAER
D ! | S et

Czym jest Laser Tag?

To emocjonujgca gra zespolowa zwana rdéwniez
laserowym paintballem. W pelni bezpieczna wigzka
lasera nie zostawia siniakéw ani ucigzliwych plam z
farby. Wyposazeni w specjalne, laserowe karabiny
gracze majg za zadanie wyeliminowad przeciwnikow!
W tym celu beda musieli wykazac si¢ umiejetnosciami
skradania sie, celnoscia, szybkoscia, zwinnoscig oraz
taktyka!

PALAC UMYSLU BY HUGO YORCK W WITASZYCACH
PAWEL KINCZYK
tel. 726 297 552e-mail: palac@czteryswiaty.pl
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DEATHMATCH

Celem gry w trybie deathmatch jest wyeliminowanie jak najwiekszej

liczby graczy przed uplywem limitu czasowego.

C Liczebnodd
Pakiet: zas ) 1CZEDNOSe Cena/osobe Szczegoty pakietu
rozgrywki grup

I. Szkolenie z poprawnej obstugi karabindw,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

Pakiet1 60 min 6-16 0s6b 50,00 zt 2. Cztery 15-minutowe® mecze na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach.

3. Podsumowanie oraz prezentacja wynikow i
statystyk po kazdej rozgrywce. Ten punkt programu
trwa ok. 5 min po kazdej rozgrywce - lacznie ok. 20
min.

I. Szkolenie 2z poprawnej obstugi karabindw,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

Pakiet 2 90 min 6-16 0s6b 65,00 zl 2. Sze$¢ 15-minutowych meczy”* na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach.

3. Podsumowanie oraz prezentacja wynikow i
statystyk po kazdej rozgrywce. Ten punkt programu
trwa ok. 5 min po kazdej rozgrywce - 1gcznie ok. 30
min.

I. Szkolenie z poprawnej obslugi karabinow,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujgcych w trakcie rozgrywki.
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

Pakiet 3 120 min 6-16 0s6b 80,00 71 2. Osiem Is—minutowych meczy”* na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach.

3. Podsumowanie oraz prezentacja wynikow i
statystyk po kazdej rozgrywce. Ten punkt programu
trwa ok. 5 min po kazdej rozgrywce - 1gcznie ok. 30
min.

*Uwaga! Kazda rozgrywka moze skonczy¢ sie z powodu uptywu czasu, tj. po 15 minutach lub poprzez wyeliminowanie graczy jednej
z druzyn. W przypadku ukonczenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem, organizator zwiekszy ich ilos¢ aby trwaly one nie
mniej niz czas okreslony w kolumnie ,Czas rozgrywki”.



CAPTURE THE FLAG

Celem gry w trybie capture the flag jest zdobycie flagi przeciwnika

poprzez odnalezienie skrzynki z nadajnikiem.

Pakiet: Czas ) Liczebnos¢ Cena/osobe Szczegoly pakietu
rozgrywki grup
I. Szkolenie z poprawnej obslugi karabinow,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.
Pakiet 1 60 min 6-16 0sOb 60,00 zt Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej

rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.
2. Cztery 15-minutowe” mecze na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach.

I. Szkolenie z poprawnej obslugi karabinow,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.

Pakiet 2 90 min 6-16 0sOb 75,00 z} Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

2. Szes$¢ 15-minutowych® meczy na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach.

I. Szkolenie z poprawnej obstugi karabindw,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.

Pakiet 3 120 min 6-16 0sOb 90,00 z} Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

2. Osiem 15-minutowych” meczy na terenie parku w

Patacu Umystu w Witaszycach.

*Uwaga! Kazda rozgrywka moze skonczy¢ sie z powodu uptywu czasu, tj. po 15 minutach, poprzez wyeliminowanie graczy jednej z
druzyn lub poprzez odnalezienie odpowiedniej liczby flag. W przypadku ukonczenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem,
organizator zwiekszy ich ilos¢ aby trwaly one nie mniej niz czas okreslony w kolumnie ,Czas rozgrywki”.



TRYB TURNIEJOWY

Celem gry jest przeprowadzenie systemu rozgrywek w podziale na
minimum trzy druzyny, w trybie turniejowym oraz zdobycie pierwszego

miejsca. Rozgrywki prowadzone w trybie deathmatchu.

C Liczebnodd
Pakiet: zas . 1ezebnose Cena/osobe Szczegoly pakietu
rozgrywki grup

I. Szkolenie z poprawnej obslugi karabinow,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

2. System I15-minutowych” meczy na terenie parku w

Pakiet 1 90 min 16-32 0s0by 50,0071 Pa}ac1.1 pmys%u ‘w/ \fVitaszy‘cach'. Ilos¢ ,r(.)zgryV\rek
uzalezniona od ilosci grup, ich liczebnosci oraz ich
czasu trwania.

3. Podsumowanie oraz prezentacja wynikéw i
statystyk po kazdej rozgrywece. Ten punkt programu
trwa ok. 5 min po kazdej rozgrywece - lacznie ok. 30
min.

I. Szkolenie z poprawnej obstugi karabindw,
prawidlowego zakladania sprzetu towarzyszacego
oraz z zasad obowigzujacych w trakcie rozgrywki.
Czas szkolenia nie jest wliczany w czas wlasciwej
rozgrywki. Ten punkt programu trwa ok. 30 min.

2. System I15-minutowych® meczy na terenie parku w
Patacu Umystu w Witaszycach. Ilos¢ rozgrywek

Pakiet 2 120 min 16-32 osoby 65,00 zt uzalezniona od ilosci grup, ich liczebnosci oraz ich
czasu trwania.

3. Podsumowanie oraz prezentacja wynikow i
statystyk po kazdej rozgrywece. Ten punkt programu
trwa ok. 5 min po kazdej rozgrywce - lacznie ok. 30
min.

*Uwaga! Kazda rozgrywka moze skonczy¢ sie z powodu uptywu czasu, tj. po 15 minutach lub poprzez wyeliminowanie graczy jednej
z druzyn. W przypadku ukonczenia zaplanowanych rozgrywek przed czasem, organizator zwiekszy ich ilos¢ aby trwaly one nie
mniej niz czas okreslony w kolumnie ,Czas rozgrywki”.



MOZLIWOSCI!

Patac Umyslu w Witaszycach to miejsce, w ktérym s§wietna zabawa
to nie tylko Laser Tag! U nas mozesz zorganizowac¢ dodatkowe
aktywnosci, ktére uczynia wizyte niezapomniang!

Ognisko, obiad, przyjecie, zwiedzanie niesamowitych wystaw oraz

warsztaty fechtunku zapewnig niespotykang nigdzie indziej atrakcje.

. Czas , .
Pakiet: . Cena/osobe Szczegoty pakietu
trwania
I. Miejsce na ognisko: palenisko, drzewo, taweczki, rozpalenie.
2. Jedzenie: kielbasa grillowa, pieczywo, maslo, suréwka grillowa,
Ogniskow ketchup, musztarda, zimna plyta: ser z6lty, wedlina drobiowa,
patacowym 2 godziny 30,00 zt pomidor, ogérek, mix salat. Positek serwowany w formie bufetu
parku szwedzkiego.
3. Napoje: Woda niegazowana z cytryna oraz sok pomaranczowy,
herbata z cytryna.
1. Obiad:
Zupa: Rosol z makaronem podany z marchewka oraz swiezg
pietruszka.
Danie gldwne wariant 1: Kotlet schabowy, frytki, suréwka z bialej
Obiad w . kapl?sty z’marchewk.q. '
. . 1godzina 40,00 z}t Danie gléwne wariant 2: Panierowany filet z kurczaka, puree
patacowej sali . . , .
ziemniaczane, surowka z marchewki z ananasem.
Danie gléwne wariant 3: Pieczen wieprzowa z karkowki, kluski
slaskie, sos pieczeniowy, suréwka z buraczkow.
2. Napoje: Woda niegazowana z cytryna.
. . I. Zwiedzanie wystaw Muzeum Napoleonskiego oraz STAR WARS
Zwiedzanie . o
1godzina 15,00 zt z przewodnikiem.
muzeum
1. Palacowasala udostepniona na 2 godziny.
. 2. Przekaski: szarlotka wlasnego wypieku, chipsy, popcorn, roladki
Afterparty 2 godziny 40,00 zt . . . .
z ciasta francuskiego przekladane szynka i serem (smak pizzy), 2
rodzaje ciastek kruchych, sok pomaranczowy.
1. Zapoznanie uczestnikow z budowa miecza oraz zasadami
bezpieczenstwa podczas pojedynku.
Warsztaty . P P Pojecy . . .
1godzina 20,00 z} 2. Nauka podstawowych metod parowania cioséw oraz ich
fechtunku .
zadawania.
3. Praktyczne wykorzystanie nabytej wiedzy.




